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1. INTRODUCCIÓN 

11

Una iniciativa que acerca la programación y las competencias STEM a 
los cursos desde 3º de primaria hasta bachilerato.

3

¿QUÉ ES SUCRE4STEM?¿QUÉ ES SUCRE4STEM?

Objetivos del programa:Objetivos del programa:

Fomentar vocaciones 
científicas

Desarrollar el 
pensamiento 

computacional

Introducir a la 
programación

Impulsar el trabajo en 
equipo

Preparar para la 
programación avanzada

Dotar al profesorado de 
materiales docentes

3



1. INTRODUCCIÓN 

11

SUCRE4STEM se divide en dos versiones: la básica y la avanzada.

3

NIveles educativosNIveles educativos

4

Infantil Primaria ESO Bachillerato

VERSIÓN BÁSICA

4 años 4º 
primaria

3º 
primaria

3º ESO

1º ESO 2º BACH

VERSIÓN AVANZADA

La versión básica utiliza elementos simples con una única condición y una acción directa, ideales 
para iniciarse en la programación y entender relaciones causa-efecto. 

La versión avanzada introduce estructuras más complejas con un enfoque más similar a la 
programación tradicional.



1.1. ¿CÓmo empezar con sucre4stem?

113

2. PREPARA LOS SUCREKITS Y LAS TABLETS2. PREPARA LOS SUCREKITS Y LAS TABLETS

5

1. LEE ATENTAMENTE LA GUÍA DE 1. LEE ATENTAMENTE LA GUÍA DE 
INTRODUCCIÓN Y ESTA GUIAINTRODUCCIÓN Y ESTA GUIA También se 

puede utilizar un 
ordenador



1.1. ¿CÓmo empezar con sucre4stem?
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CONSEJOS ANTES DE EMPEZAR CONSEJOS ANTES DE EMPEZAR 

6

Ten los SucreCores cargados antes 
de empezar la clase

Recomendamos tener los dispositivos 
cargados antes de empezar la sesión en 

el aula. 

¡IMPORTANTE!
El SucreKit hay 

que cargarlo 
encendido.

Entrega previa del material 

Recomendamos entregar los SucreKits 
y las tablets antes de empezar para 

asegurar que todas las personas 
participantes tengan el material desde 

el inicio y sigan correctamente el 
desarrollo de la actividad.



2. componentes del Sucrekit

1137

Dentro del maletín que se llevará al aula (SucreKit) se encuentran el SucreCore, 

SucreCore Sensores

Actuadores

los sensores, los actuadores, y la tarjeta de credenciales.



2.1. COMPONENTES DEL SUCREKIT: SUCRECORE
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Microcontrolador 
familia Particle 

(Argon/ Photon 2)

Conectores
magnéticos

Batería (en la parte 
inferior) ¡No se ve, 

pero está ahí!



2.1. COMPONENTES DEL SUCREKIT: SUCRECORE
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Botón de 
encendido y 

apagado

PINs analógicos
(A1, A2)

PIN digital
(D3)

PIN analógicos
(A3)

PINs digitales
(D2, D2)

2 PINs 12C

Azul oscuro: sin 
conexión

Verde: realizando la 
conexión

Azul claro: con 
conexión

Púrpura: 
actualizando



2.1. COMPONENTES DEL SUCKEKIT: SUCRECORE
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¿cómo conectar los elementos?¿cómo conectar los elementos?

10

Tanto   los   sensores   como   actuadores   incluyen   una   serie   de   conectores   magnéticos   que   se   conectan 
al SucreCore en las zonas señaladas.

Observan el 
entorno. 

Actúan sobre el 
entorno. Hay que 
indicar su estado.

SENSORES
(Digitales/ analógicos)

ACTUADORES
(Digitales)core

Dependiendo de si el conector es 
analógico (A) o digital (D), se trendrán 

que conectar donde corresponda. 

¡RECUERDA!



2.2. COMPONENTES DEL SUCREKIT: SENSORES
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Sensor de luz
Sensor de humedad
Sensor de distancia

Sensor de ruido
Sensor de temperatura y humedad del aire

Sensor botón
Sensor ángulo rotativo



2.2. COMPONENTES DEL SUCREKIT: SENSORES

113

SensoresSensores

12

1. SENSOR DE LUZ

Mide el nivel de luminosidad 
de un espacio.

Rango de valores: 0-625
Estados.No luz: 0-10 Luz: 

11-6256 

Conocer si hay falta 
de luminosidad y así 
encender la luz o no  

 

Analógico
 

2. SENSOR DE HUMEDAD 
DEL SUELO

Mide el nivel de humedad 
del suelo. 

Rango de valores: 380-
620

Estados.Seco: 620-531 
Húmedo: 530-431

Agua: 430-380 

Conocer si una planta 
necesita ser regada 

 

Analógico
 

3. SENSOR DE DISTANCIA

Este sensor sirve para 
medir la distancia entre el 

sensor y un objeto.

Rango de valores: 0-450 

Conocer la distancia 
de un objeto para 

simular los sensores 
de aparcamiento de un 

coche 

Digital 

QUÉ HACE EL
SENSOR

TIPO DE SENSOR

USOS



2.2. COMPONENTES DEL SUCREKIT: SENSORES
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SensoresSensores

13

4. SENSOR DE TEMPERATURA Y 
HUMEDAD DEL AIRE

Mide la temperatura y la 
humedad del aire.

 
Rango de valores: 

Temperatura: 0-50 º
Humedad del aire: 20-90% 

Conocer la humedad del aire o 
la temperatura en el aula 

 

Digital 

5. SENSOR DE RUIDO

Mide la cantidad de ruido en el 
ambiente.

Rango de valores: 0-1024 

Captar el ruido que producen 
las personas o animales en un 

entorno 

Analógico

QUÉ HACE EL
SENSOR

TIPO DE SENSOR

USOS



2.2. COMPONENTES DEL SUCREKIT: SENSORES

113

SensoresSensores

14

6. SENSOR BOTÓN

Facilita la interacción 
mediante pulsaciones. 

Estados.
Activado (HIGH)

Desactivado (LOW)

Encender y apagar un LED 
con la pulsación 

Digital 

7. SENSOR DE ÁNGULO 
ROTATIVO

Indicar un valor entre 2 
umbrales 

Analógico

Toma diferentes valores 
dependiendo de la posición del 

ángulo de rotación.

Rango de valores: 0-1024 

QUÉ HACE EL
SENSOR

TIPO DE SENSOR

USOS



2.3. COMPONENTES DEL SUCREKIT: ACTUADORES
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15

Barra de LEDs
LED simple

LED multicolor
Zumbador

Pantalla de segmentos
Pantalla matriz LED

Relé



2.3. COMPONENTES DEL SUCREKIT: ACTUADORES

ACTUADORESACTUADORES
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1. BARRA DE LEDS

Ilumina 10 barras.

Estados. 0-10
Color barra 1: rojo

Color barra 2: amarillo
Color barra 3-10: verde

 
 

Indicador para el nivel 
de humedad, ruido o 

distancia

Digital

2. LED SIMPLE

Activar o desactivar el 
LED.

 
Estados.

Activado: HIGH
Desactivado: LOW 

Digital

3. LED MULTICOLOR

Indicar que cuando la 
temperatura es muy alta, 
la podemos encender de 

color rojo

Digital 

QUÉ HACE EL
ACTUADOR

TIPO DE 
ACTUADOR

USOS
Indicar cuando un sensor 
supera o es inferior a un 

valor concreto 

Activar o desactivar 
un LED con diferentes 

colores.

Estados.
Activado: HIGH

Desactivado: LOW
Color: RGB 



2.3. COMPONENTES DEL SUCREKIT: ACTUADORES
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ACTUADORESACTUADORES

17

4. ZUMBADOR

Permite reproducir notas 
musicales. Se puede indicar la 

nota y el tiempo.

Estados. 
Activado: HIGH

Reproducir nota musical 
 

Digital

5. PANTALLA DE SEGMENTOS

Muestra 4 dígitos entre 0000 
y 9999.

Estados. -999 hasta 9999 
 
 

Visualizar los valores medidos 
por los sensores  

 

Digital

QUÉ HACE EL
ACTUADOR

TIPO DE 
ACTUADOR

USOS



2.3. COMPONENTES DEL SUCREKIT: ACTUADORES
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ACTUADORESACTUADORES

18

6. PANTALLA MATRIZ LED

Matriz de 8x8 en la que se 
debe indicar los píxeles que 

se quiere encender 
 
 

Representar símbolos y 
emoticonos mediante píxeles

Digital 

7. RELÉ

Permite abrir o cerrar 
circuitos eléctricos.

Estados. 
Activado: HIGH

Desactivado: LOW 
 

Activar un motor o una bomba 
de agua para riego 

Digital

QUÉ HACE EL
ACTUADOR

TIPO DE 
ACTUADOR

USOS



3. sucrecode 
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3.1. ACCESO a LA APLICACIÓN WEB3.1. ACCESO a LA APLICACIÓN WEB

19

Una vez conectados los elementos, 
ingresa en la URL https://app.
programasucre.com y accede con las 
credenciales. 

Paso 1

Una vez loggeado, te llevará al dashboard 
donde se encuentran todos los proyectos 
creados. Si es la primera vez que entras el 
dashboard estará vacío.

Paso 2

¡Haz click en 
+ para crear 

un nuevo 
proyecto!

En esta pantalla puedes poner un nombre  de 
proyecto, añadir una descripción, y seleccionar el 
modo básico o avanzado. 

Despliega para 
seleccionar el modo 
básico o el avanzado

Paso 3



3. sucrecode
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3.2. uso de la pantalla de programación3.2. uso de la pantalla de programación

20

Menú de 
selección de 

bloques

Pizarra

Arrastra los 
bloques hasta la 
papelera para 

eliminarlos

Actualiza el 
SucreCore

Volver a la última 
versión guardada

Guardar proyecto

Hacer el proyecto 
público o privado

Una vez conectados los elementos físicos, es necesario crear el programa 
en la app de Sucre. Hay que indicar el conector en el que se ha hecho la 

conexión física.
A continuación, se explicarán los elementos virtuales de cada modo.  

 

¡ATENCIÓN! 
En el caso de los actuadores, en la versión 

básica el propio bloque define el estado 
y en la versión avanzada se debe indicar 

manualmente



3. sucrecode
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3.2. uso de la pantalla de programación3.2. uso de la pantalla de programación

21

Los bloques se 
ejecutan de arriba 

a abajo.Todo lo que 
ponemos en la pizarra 
es un bucle infinito. A 
no ser que se utilice el 

bloque de parar. 
 

Ó
rd

en
 d

e ejecución



3. Sucrecode: bloques de SENSORES
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3.3. SENSOR deTEMPERATURA3.3. SENSOR deTEMPERATURA

22

MODO 
BÁSICO

FALSO: entre 0 y 24
VERDADERO: entre 25 y 50 

VERDADERO: entre 0 y 24
FALSO: entre 25 y 50 Devuelven la 

temperatura en 
grados centígrados.

Entre 0º y 50º

MODO 
AVANZADO

BLOQUES TIPO VALORESBLOQUES TIPO LÓGICO



3. sucrecode: bloques de SENSORES
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3.3. SENSOR de HUMEDAD DEl AIRE3.3. SENSOR de HUMEDAD DEl AIRE

23

MODO 
BÁSICO

MODO 
AVANZADO

VERDADERO: entre 20 y 55  

FALSO: entre 20 y 55
VERDADERO: entre 56 y 90

Devuelven la 
humedad en 
porcentaje.

Entre 20% y 90%

BLOQUES TIPO VALORES

FALSO: entre 56 y 90

BLOQUES TIPO LÓGICO



3. sucrecode: bloques de SENSORES
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3.3. SENSOR de Distancia3.3. SENSOR de Distancia

24

MODO 
BÁSICO

MODO 
AVANZADO

VERDADERO: entre 0 y 30
FALSO: entre 31 y 450 

FALSO: entre 0 y 30
VERDADERO: entre 31 y 450

Devuelven la 
distancia en 
centímetros.

Entre 0 cm y 450 
cm

BLOQUES TIPO VALORES

BLOQUES TIPO lógico



VERDADERO: entre 0 y 10
FALSO: entre 11 y 625

FALSO: entre 0 y 10
VERDADERO: entre 11 y 625

3. sucrecode: bloques de SENSORES

113

3.3. SENSOR De luz3.3. SENSOR De luz

25

MODO 
BÁSICO

MODO 
AVANZADO

Devuelve un valor numérico 
entre 0 y 625

BLOQUES TIPO VALORES
BLOQUES TIPO lógico



3. sucrecode: bloques de sENSORES
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3.3. SENSOR De HUMEDAD DE SUELO3.3. SENSOR De HUMEDAD DE SUELO

26

MODO 
BÁSICO

MODO 
AVANZADO

VERDADERO: entre 430 y 531
FALSO: entre 530 y 620 / 380 y 431 

VERDADERO: entre 380 y 431
FALSO: entre 430 y 620 

Devuelve un valor numérico 
entre 380 y 620

BLOQUES TIPO VALORES
BLOQUES TIPO lógico

VERDADERO: entre 530 y 620
FALSO: entre 380 y 531



3. sucrecode: bloques de SENSORES
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3.3. SENSOR De Ruido3.3. SENSOR De Ruido

27

MODO 
BÁSICO

MODO 
AVANZADO

VERDADERO: entre 0 y 119
FALSO: entre 120 y 1024

FALSO: entre 0 y 119
VERDADERO: entre 120 y 1024

Devuelve un valor numérico 
entre 0 y 1024

BLOQUES TIPO VALORESBLOQUES TIPO lógico



3. sucrecode: bloques de SENSORES
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3.3. SENSOR botón3.3. SENSOR botón

28

MODO 
BÁSICO

MODO 
AVANZADO

VERDADERO: si es 1
FALSO: si es 0

FALSO: si es 1
VERDADERO: si es 0 

Devuelve un valor numérico: 
1 (ACTIVADO) o 0 
(DESACTIVADO)

BLOQUES TIPO VALORESBLOQUES TIPO lógico



3. sucrecode: bloques de SENSORES
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3.3. SENSOR ÁNGULO ROTATIVO3.3. SENSOR ÁNGULO ROTATIVO

29

MODO 
BÁSICO

MODO 
AVANZADO

VERDADERO: entre 0 y 512
FALSO: entre 513 y 1024 

FALSO: entre 0 y 512
VERDADERO: entre 513 y 

1024 

Devuelve un valor numérico 
entre 0 y 1024

BLOQUES TIPO VALORESBLOQUES TIPO lógico



3. sucrecode: bloques de actuadores
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3.4. actuador LED SIMPLE3.4. actuador LED SIMPLE

30

MODO 
BÁSICO

MODO 
AVANZADO

Encendido

Apagado 

Encendido
Apagado



3. sucrecode: bloques de actuadores
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3.4. actuador LED multicolor3.4. actuador LED multicolor

31

MODO 
BÁSICO

MODO 
AVANZADO

Verde Azul

Amarillo Rojo

Morado Amarillo claro

Blanco Sin luz

Encendido 
Apagado 



3. sucrecode: bloques de actuadores
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3.4. actuador BARRA LED3.4. actuador BARRA LED

32

MODO 
BÁSICO

MODO 
AVANZADO

Se encenderán el número de 
barras que le indiquemos como 
valor en el bloque conectemos a 

la derecha

Se encenderán el número de 
barras que le indiquemos en el 

parámetro



3. sucrecode: bloques de actuadores
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3.4. actuador PANTALLA de segmentos3.4. actuador PANTALLA de segmentos

33

MODO 
BÁSICO

MODO 
AVANZADO

La pantalla mostrará el valor 
que le indiquemos en el bloque, 

desde -999 a 9999



3. sucrecode: bloques de actuadores
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3.4. actuador zumbador3.4. actuador zumbador

34

MODO 
BÁSICO

MODO 
AVANZADO

El zumbador 
hará ruido 

(ACTIVADO)

El zumbador 
no hará ruido 

(DESACTIVADO)

El zumbador 
hará ruido 

(ACTIVADO)

El zumbador 
no hará ruido 

(DESACTIVADO)



3. sucrecode: bloques de actuadores
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3.4. actuador MÚSICA (NOTAS Y TIEMPOS)3.4. actuador MÚSICA (NOTAS Y TIEMPOS)

35

MODO 
BÁSICO

MODO 
AVANZADO

Do

Re

Mi

Fa

Sol

La

Si

silencio 

Sonará la nota 
que se

 indique

Sonará la nota en el 
tiempo que se 

indique

1 tiempo 

2 tiempos

4 tiempos

1/4 tiempo 

1/2 tiempo 



3.5. sucrecode: condicionales

11336

MODO 
BÁSICO

Si se cumple la 
condición se ejecutan los 
bloques del 'hacer'. Si no 
se sumple la condición 
se ejecutan los bloques 

del 'sino'

Permite combinar 
condiciones 
compuestas

OPERADOR DE 
COMPARACIÓN. 
Se utiliza dentro 
de estructuras 
condicionales. 

Devuelve verdadero 
si ambas entradas 

son iguales, o 
dependiendo del 

símbolo seleccionado

Devuelve verdadero 
o falso, según se 

indique

CONDICIONAL 
SIMPLE. 

Si la condición 
es verdadera se 
reproducirán los 

bloques del 'hacer'
Permite generar de 
forma dinámica más 

condicionales



3.5. sucrecode: condicionales

11337

MODO 
AVANZADO

Devuelve verdadero 
si la entrada es 

falsa. Devuelve falso 
si la entrada es 

verdadera

Devuelve nulo

Permite generar de 
forma dinámica más 

condicionales

Permite combinar 
condiciones 
compuestas

OPERADOR DE 
COMPARACIÓN. 
Se utiliza dentro 
de estructuras 
condicionales. 

Devuelve verdadero 
si ambas entradas 

son iguales, o 
dependiendo del 

símbolo seleccionado

Si se cumple la 
condición se ejecutan los 
bloques del 'hacer'. Si no 
se sumple la condición 
se ejecutan los bloques 

del 'sino'

CONDICIONAL 
SIMPLE. 

Si la condición 
es verdadera se 
reproducirán los 

bloques del 'hacer'



3.6. sucrecode: BUCLES

11338

MODO 
BÁSICO

Repite los bloques 
'del hacer' el 

número de veces que 
se indique

Repite los bloques del 
'hacer', mientras la 

condición 'mientras' sea 
verdadera, o 'hasta 'que 

sea verdadera



3.6. sucrecode: Bucles

11339

MODO 
AVANZADO

Repite la variable del 'hacer' según 
una variable 'i' que varía desde el 
número de inicio hasta el número 

final según el paso especificado

Permite repetir una 
acción 'mientras' 
se cumpla una 

condición, o 'hasta' 
que se cumpla una 
condición, según lo 

indicado



3.7. sucrecode: control

11340

MODO 
BÁSICO

Espera un número 
de segundos antes 

de continuar

Rompe el bucle 
infinito

MODO 
AVANZADO

Pausa la ejecución 
del programa 

durante un tiempo 
determinado



3.8. sucrecode: contadores

11341

MODO 
BÁSICO

Devuelve el valor 
del contador 
seleccionado

Inicia el contador 
del color 

seleccionado

Incrementa 
el contador 

seleccionado en el 
valor escogido

Decrementa 
el contador 

seleccionado en el 
valor escogido



3.9. sucrecode: VARIABLES

11342

MODO 
AVANZADO

Crea variables personalizadas que nos permiten guardar valores



3.10. sucrecode: OP. matemáticas

11343

MODO 
AVANZADO

Indicar un número

Devuelve las operaciones 
de ambos números

Toma un valor que está entre 
0 y 1024 (por ejemplo, una 
lectura de un sensor) y lo 

transforma proporcionalmente 
a un nuevo rango

Transformar un número que va 
de 0 a 1024 (como el de un 

sensor) en otro rango



3.11. sucrecode: Online

11344

MODO 
BÁSICO

Para compartir 
valores. El usuario 

que publica envía un 
canal del desplegable

El usuario que se suscribe 
se tiene que poner de 

acuerdo con el canal del 
que publica



3.11. sucrecode: Online

11345

MODO 
AVANZADO

Para compartir valores.
El usuario que publica 

envía un valor, poniendo 
un nombre a la variable

El usuario que se suscribe, es 
decir, con quien se comparte 

el valor, debe indicar la 
misma variable

Sirve para guardar los valores que nos den los 
sensores. Se ejecuta de manera que cada X minutos 

guarda el valor que tenga la varaible



3.12. sucrecode: FUNCIONES

11346

MODO 
BÁSICO

Sirve para encapsular bloques 
en funciones, de manera que 

podemos ahorrarnos la repetición 
de bloques



3.12. sucrecode: funciones

11347

MODO 
AVANZADO

Crea una función 
con una salida

Llama a la función.
Advertencia: este 
bloque solo puede 

ser utilizado dentro 
de la definición de 

una función 

Crea una función 
sin salida. Sirven para encapsular 

funciones, de manera que 
podemos hacer tantas llamadas 

como queramos, sin necesidad de 
repetir los boques



4. CONFIGURACIÓN DEL SUCRECOde
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Gestión del sucrecoreGestión del sucrecore

48

Admin - Centro

Se puede seleccionar el SucreCore, siempre 
que se encuentre en el centro. También se 
pueden generar nuevos usuarios y añadir o quitar 
etiquetas. 

Permite seleccionar los SucreCores disponibles y 
vincularlos a través de la red WiFi, mostrando la 
última conexión de cada dispositivo para facilitar 
su identificación. 

Selección del SucreCore



GUIA PARA PROFESORES DEL PROGRAMA

 CONTACTO:

      www.programasucre.com

      sucre@uji.es

      @programasucre.uji

for stem


